De belangrijkste regels (begin):

- Aan de hand van de doorlopende wegen die op
de kaart staan, via opeenvolgend genummerde
punten en pijlen de kortste route van start
naar finish bepalen (dus vanaf startvianr. 1, 2 etc.
en dan na het laatste nummer naar de finish) en
daarbij geen voorkennis gebruiken als je bv.
toevallig weet dat bepaalde wegen op de kaart in
werkelijkheid niet zijn te berijden. Anders gezegd:
wat de kaart aangeeft is leidend!
- Door de uitzetter aangebrachte niet-officiéle
kaarttekens of figuren, plaatjes e.d. blokkeren de
doorgang van het onderliggende kaartmateriaal.
- Kerktekens, kaartteksten e.d. zijn officiéle
kaarttekens en blokkeren niet.
- Wanneer een genummerde pijl aan de beurt is,
dient deze in het geheel, d.w.z. van de voet tot de
punt bereden te worden.
- Pijlen mogen geheel of gedeeltelijk in de ‘mee-
richting’ worden bereden als ze nog niet aan de
beurt zijn. Pijlen mogen nooit tegengesteld worden
bereden!
- Punten zijn ten behoeve van herkenbaarheid
omcirkeld en hebben geen richting. Punten mogen
daarom vanuit verschillende richtingen worden
bereden, ook wanneer ze nog niet aan de beurt
zijn. De omcirkeling blokkeert de onder liggende
weg niet.

- Routecontroles (RC’s) kunnen (ook ‘in het veld’)
] links of rechts van de weg staan. Als een RC vanuit
beide richtingen geldt, staat deze ‘met de weg
mee’ (zgn. ‘plat’ en dus niet haaks erop). In deze
\| oefenrit staan RC’s ingetekend in het plaatje.
‘ ‘\ - RC’s die vanuit beide richtingen gelden hebben
= ) < ,,,4§| een dubbele oranje vlag aan de stok getekend.

] T - Voor de andere RC’s geldt: U komt vanuit de
richting waarheen de punt van de vilag wijst.

3.9 - Situaties die zijn omcirkeld (als voorbeeld:
\ meteen na de start) mogen worden verondersteld
correct te zijn en hierop is dan ook geen val
gebaseerd.
- stuur uw oplossing (de RC’s) voor 16 april naar
macdewaldenkaartlezen@hotmail.com.
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N.B. Om het eenvoudig te houden heeft deze
oefenrit nog geen legenda. Bij eventuele vragen
over de betekenis van een kaartteken kunt u de
organisatie raadplegen.
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